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Nome del progetto: English is a piece of cake 

Responsabile del Progetto: Rossana Nissi   

Data Inizio progetto: 11-09-2019 

Data fine progetto: 30-06-2019 

Classi coinvolte: 4A Primaria Altissimo 

Numero totale alunni coinvolti: 12 

Bisogno formativo degli alunni: Motivare l'apprendimento della lingua straniera con 

un reale contatto (scritto e orale) su una piattaforma dedicata ai gemellaggi fra scuole 

europee; incentivare l'uso delle tecnologie con funzione educativa e/o ricreativa 

controllata ed esente dai rischi legati all'uso del web. 

Competenze specifiche di riferimento: Competenza nelle lingue straniere; 

Competenze digitali; 

Competenze sociali e civiche; 

Spirito d'iniziativa e intraprendenza. 
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Abilità e conoscenze: Comunicazione nella lingua straniera: 

Comprendere brevi dialoghi, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano se 

pronunciate chiaramente e identificare il tema generale di un discorso in cui si parla 

di argomenti conosciuti, con l’aiuto di domande dell’insegnante. Comprendere il 

senso generale di brevi testi multimediali identificando parole chiave, con l’aiuto di 

domande dell’insegnante 

Riferire semplici informazioni afferenti alla sfera personale, integrando il significato 

di ciÃ2 che si dice con mimica e gesti. 

Scrivere messaggi semplici e brevi per presentarsi, per fare gli auguri, per ringraziare 

o invitare qualcuno, per chiedere o dare notizie, ecc. 

Competenza digitale: 

Utilizzare semplici materiali digitali per l’apprendimento. 

Utilizzare il PC, alcune periferiche e programmi applicativi. 

Avviare alla conoscenza della Rete per scopi di informazione, comunicazione, 
ricerca e svago. 

Competenze sociali e civiche: 

Conoscere le regole che permettono il vivere in comune, spiegarne la funzione e 

rispettarle; 

Individuare a partire dalla propria esperienza, il significato di partecipazione 

all’attività di gruppo: collaborazione, mutuo aiuto, responsabilità reciproca. 
 

Assumere incarichi e svolgere compiti per contribuire al lavoro collettivo secondo 
gli obiettivi condivisi 

Rispettare ruoli e funzioni all’interno della scuola, esercitandoli responsabilmente 

Proporre alcune soluzioni per migliorare la partecipazione collettiva Prestare 

aiuto a compagni e altre persone in difficoltà. 

Spirito d'iniziativa e intraprendenza: 

Individuare gli strumenti a propria disposizione per portare a termine un compito e 

quelli mancanti 

Collocare i propri impegni nel calendario giornaliero e settimanale 

Progettare in gruppo l’esecuzione di un semplice manufatto; di un piccolo evento da 

organizzare nella vita di classe         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



Azioni-attività che si intendono svolgere: La classe fin dall'inizio dell'anno stabilire 

un contatto attraverso la piattaforma etwinning con altre scuole europee per svolgere 

attività legate all'apprendimento della lingua inglese, con la finalità di scrivere in 

modo cooperativo alcune semplici storie in lingua inglese e pubblicarle su libri 

digitali. 

Queste attività forniranno l'occasione agli alunni di conoscere loro coetanei da molti 

Paesi europei e di comunicare con l'unica "lingua franca", l'inglese. Oltre all'uso 

della lingua straniera il progetto incentiverà gli alunni a scoprire ed usare programmi 

educativi disponibili gratuitamente online, pur essendo sempre indirizzati e 

monitorati dagli insegnanti. I bambini scopriranno che esistono moltissime risorse 

sicure e divertenti che potranno essere loro d'aiuto anche per lo studio negli anni 

successivi. 

Progetto di riferimento del PTOF: Valorizzazione e potenziamento competenze 

linguistiche; Sviluppo competenze cittadinanza attiva e democratica; Sviluppo 

competenze digitali 
 

 

          

 
 

          

 


